Cl’éahd Présente

Les Catapultés

Apres avoir attaqué de nombreuses villes en France et en
Europe, Les Catapultés seraient ravis de vous libérer du tyran
qui vous opprime.

3 barbares sont sur le point d’attaquer votre citadelle réputée
imprenable.

Pour ce faire, ils ont mis au point une machine infernale, a la fois
catapulte, prison et bélier.

Rien ni personne ne peut les contraindre a rendre les armes,
sinon... Eux-mémes !

Cing scenes principales entre plusieurs déambulations :

- Recrutement de I'armée parmi la foule. Apres lui avoir fait préter serment, il faut nourrir la nouvelle
troupe. Fauconnerie pigeonniere balisticienne (Chasse au pigeon par catapultage de croquettes, graines...)

- Démonstration de force. Le bélier est une arme redoutable... Mais capricieuse. Parfois, la béte se rebelle
et n’en fait qu’a sa téte. Il faut trouver un coupable. On prend donc un otage qui finit en cage.

- « Demandage » de chemin, lecture du portulan.
- Réinterprétation et explication de texte de la chanson « Réveillez-vous Picards ».
- Assaut final. Malgré le sacrifice d’'un spectateur placé devant la catapulte en point de mire, le coup est

pourtant raté. « Le balistaire » envoie par mégarde un gigantesque boulet sur son/sa comparse.
La troupe abandonne le terrain et repart a la maison pour se refaire une santé.




Fiche technique

Durée du spectacle :
e Environ 3 X 45 mn (selon le parcours et I'affluence du public).

e Prévoir au minimum 45 mn de pause entre chaque passage.

- Caractéristigues de la catapulte :
e \Voiturette de golf électrique customisée

o (Dimensions : voir fiche jointe).

- Espace de jeu :
e Toutes rues et places, chemins et allées.

e Sol sec et dur, terrains accidentés acceptés.
e Privilégier les zones calmes pour les scenes fixes.
e Pas de marches. Trottoirs bas possibles mais a éviter.

- Montage : 1h30 Démontage : 1h

- Loge :
e Fermée a clé ou gardée.

e 3 chaises et 1 table.
e 1 prise 220 V (impératif).
e WC + Point d’eau a proximité pour maquillage et démaquillage.

- Espace de stockage de la catapulte pour le montage, le démontage, et entre les phases de jeu :
e A proximité immédiate de la loge (pour recharger les batteries).

- Restauration :
e En fonction des heures de programmation (midi et/ou soir), merci de prévoir des repas chauds.

e Catering simple apprécié (pour recharger les batteries humaines !) : eau, biscuits, fruit ou jus de
fruit...

- Hébergement :
e Prévoir un hébergement pour 3 personnes a partir de 300 km de Leuhan (29).

e Pas d’hébergement en Bretagne ni en région parisienne.
e Gites et chambres d’hotes acceptés.

- Stationnement :
Prévoir un espace gratuit a proximité de la loge, pour un Renault Trafic et une remorque.
Parking souterrain possible : Hauteur = 2m00.

- Contact technique : Jean-Luc Torre : 07 77 33 45 08
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